
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : M I T  F U N I N O  D A S  Z U S A M M E N S P I E L  F Ö R D E R N

H A U P T T E I L  2 :

2  G E G E N  1  A U F  2  M AT T E N

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� Die Spieler gemäß Abbildung den Positionen

 zuordnen

� Die Spieler bei A haben Bälle

A B L A U F

� A passt auf B oder C und startet nach.

� Die Angreifer schließen im 2 gegen 1 auf die

 beiden Matten ab.

� Erobert A den Ball, so kontert er auf die gegen-

überliegende Matte.

� Nach jedem Angriff rücken die Spieler eine

 Position weiter.

VA R I AT I O N E N

� A spielt den Pass aus der Hand.

� Ein weiterer Verteidiger rückt zum 2 gegen 2 nach.

� Je ein Angreifer und je ein Verteidiger rücken zum

3 gegen 2 nach.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Das Spiel schult typische Funino-Situationen.

� Das Angreifen auf 2 Tore fördert das Passen und

die Spielverlagerung.

� Die Kinder lernen, die Überzahlsituation zu

 nutzen.

� Bei größeren Gruppen beide Seiten nutzen.
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