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BEIM HALLENSPIEL IMMER WIEDER NEUES LERNEN

HAUPTTEIL 2:
DREIER-TURNIER

ORGANISATION

» Die gesamte Halle als Spielfeld nutzen

» Mittig der Hallenhalften jeweils 1 Turnkasten
errichten

» 4 Teams bilden

» 2 Mannschaften im Feld, die Gbrigens Teams
pausieren

|

ABLAUF

» 3 gegen 3 auf Turnkasten.

» Treffer sind auf allen Seiten des Turnkastens
moglich.

» Nach jedem Treffer verteidigt das erfolgreiche
Team den Turnkasten, an dem es getroffen hat.

» Anschlief3end dribbelt ein pausierendes Team ein
und tauscht mit der unterlegenen Mannschaft
Position und Aufgabe.

» Wettbewerb: Welches Team erzielt die meisten
Treffer?

VARIATIONEN

» Eine Zone um den Turnkasten markieren, die die
Spieler nicht betreten dirfen.

» Die Kastenflache vom jeweils letzten Treffer bleibt
bis zum nachsten Treffer gesperrt.

» Mit Torhitern spielen.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Das Spiel mehrmals um den Turnkasten herum
verlagern, um gezielt die Rdume fir den Abschluss
zu 6ffnen.

» Pass-Dreiecke bilden und zielstrebig abschliefsen.

» Gegebenenfalls Treffer nur in der gegnerischen
Halfte zulassen.

DEUTSCHER FUSSBALL-BUND



