
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : E I N F A C H  N U R  F U S S B A L L  S P I E L E N

S C H L U S S T E I L :

D R I B B E L-T O R - S P I E L

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau beibehalten

� Die Starthütchen entfernen

� 3 Hütchentore gemäß Abbildung errichten

A B L A U F

� 6 gegen 5 auf das Tor mit Torhüter bzw. die Hüt-

chentore.

� Ein Team benennt einen Torhüter, verteidigt das

Tor und greift auf die Hütchentore an.

� Das andere Team verteidigt die Hütchentore und

greift auf das Tor mit Torhüter an.

� Spielzeit jeweils 5 Minuten.

VA R I AT I O N E N

� Die Hütchentore nur durchdribbeln.

� Nach einem Treffer auf das Hütchentor, bleibt das

erfolgreiche Team in Ballbesitz und darf auf die

verbleibenden Hütchentore angreifen.

� 4 Mannschaften bilden: 2 Teams spielen auf die

Tore der Grundlinien gegeneinander, die übrigen

Teams auf die Tore der Seitenlinien.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Den Torhüter regelmäßig wechseln.

� Nach jedem Durchgang die Seiten tauschen.

� Gegebenenfalls die Hütchentore vergrößern.
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