
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : A N G R I F F S S P I E L  M I T  Z W E I  S T Ü R M E R N

H A U P T T E I L  2 :

S P I E L  M I T  2  S T Ü R M E R N  I I

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau weiter verwenden

� 2 Teams einteilen

A B L A U F

� Grundablauf wie zuvor.

� Jetzt treten die beiden Teams gegeneinander an.

� Welche Mannschaft erzielt die meisten Treffer?

� Nach einer Weile die Seiten tauschen.

VA R I AT I O N E N

� Nur flache oder hohe Hereingaben zulassen.

� Jedes Team stellt 1 Verteidiger, der versucht, die

gegnerischen Abschlüsse im Strafraum zu

 verhindern.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Wettkampfform motiviert die Spieler beson-

ders und erhöht den Druck.

� Als Trainer die Punkte laut mitzählen.
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