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ENTGEGEN- UND IN DIE TIEFE WEGSTARTEN

SCHLUSSTEIL:

KOMBINATIONS-SPIEL
AM FLUGEL

ORGANISATION

» Die Jugendtore am Fligel beibehalten

» Auf der ganzen Spielfeldhalfte 2 Tore mit Tor-
hatern errichten

» Auf Strafraumbreite 2 Auflenzonen markieren

» 8 Angreifer und 6 Verteidiger bestimmen

ABLAUF

» 8 gegen 6 auf die Tore mit Torhitern.

» Gultige Treffer kdnnen nur nach einer Hereingabe
aus einer der beiden Auftenzonen erzielt werden.
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VARIATIONEN

» Bevor in die Auflenzone gespielt werden darf,
muss mindestens ein zentraler Stirmer angespielt
worden sein.

» Es missen beide Stirmer angespielt worden sein,
bevor das Kombinationsspiel am Fligel statt-
finden kann.

» Die Angreifer missen in beide Auf3enzonen
kombinieren, ehe sie auf das Tor mit TorhGter
abschlieffen dirfen.

» Die Jugendtore und die Auf3enzonen entfernen.

2 Teams einteilen und zum Schluss frei spielen
lassen.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Ziel dieser Spielform ist das Kombinationsspiel am
Fligel um das Jugendtor.

» Auf ein gut getimtes Entgegenstarten der Angrei-
fer sowie der Auf3enspieler achten.

» Die Aul3enspieler sollen dabei um die Jugendtore
herum entgegenstarten.

» Die Hereingaben entschlossen verwandeln!
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