
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : W E T T B E W E R B E  I N  H Ü L L E  U N D  F Ü L L E

S C H L U S S T E I L :

K N A L L E R - S P I E L

O R G A N I S AT I O N

� 1 Spielfeld mit 1 Tor errichten

� Die Mannschaften beibehalten

� Ein Team übernimmt die Anspieler- und Torhüter-

aufgaben.

� Die übrigen Teams im Feld postieren.

A B L A U F

� Der Trainer bestimmt die ersten Ballbesitzer.

� Der Torhüter eröffnet mit einem Pass zur ent -

sprechenden Mannschaft, die versucht, zu einem

Anspieler zu passen.

� Dieser passt zum Team zurück, das nun auf das Tor

mit Torhüter abschließen darf.

� Erobern die Verteidiger den Ball, so spielen sie

 einen Anspieler an und erhalten selbst das

 Angriffsrecht.

� Die Spielzeit beträgt jeweils 4 Minuten.

VA R I AT I O N E N

� Die Anspieler müssen direkt spielen.

� Direkt erzielte Tore zählen doppelt.

� Einen Anspieler im Feld postieren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Anspieler dürfen jederzeit eingebunden

 werden.

� Nach einem Treffer oder Ausball startet der Tor -

hüter die nächste Aktion.

� Die Spielform garantiert hohes Tempo, wech -

selnde Spielsituationen und viele Abschlüsse.
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