
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : Z W E I K Ä M P F E  I N  T O R N Ä H E

S C H L U S S T E I L :

T O R S C H U S S -Z O N E

O R G A N I S AT I O N

� 1 Spielfeld mit 2 Toren errichten

� Vor einem Tor eine Torschuss-Zone markieren

� 2 Mannschaften bilden

� Jedes Team stellt 1 Torhüter

� Blau erhält zunächst das Angriffsrecht

A B L A U F

� 7 gegen 7 auf die Tore mit Torhütern.

� Gültige Treffer der Angreifer dürfen nur aus der

Torschuss-Zone erzielt werden.

� Nach jeweils 5 Minuten die Seiten und Aufgaben

tauschen.

VA R I AT I O N E N

� Die Angreifer müssen in die Endzone dribbeln, um

auf das Tor mit Torhüter abschließen zu dürfen.

� Treffer der Angreifer zählen doppelt.

� Die Zone entfernen und zum Schluss frei spielen

lassen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Im Schlussteil sollen Anreize geschaffen werden,

auch im Abschlussspiel möglichst viele Zwei-

kämpfe zu führen.

� Da die Angreifer zunächst in die Torschusszone

kombinieren müssen, müssen die Spieler zwangs-

läufig Zweikämpfe in Tornähe suchen.
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