
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D E N  K I N D E R N  V I E L E  B E W E G U N G S E R F A H R U N G E N  E R M Ö G L I C H E N

S P I E L  2 :

W O L F S J A G D

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� 2 Fänger bestimmen

A B L A U F

� Wölfe jagen die Eichhörnchen um die Bäume.

� Die Fänger jagen die Läufer.

� Gefangene berühren zwei Hütchen mit der Hand

und laufen dann weiter.

VA R I AT I O N E N

� Die Hütchen mit dem Fuß berühren.

� Die Anzahl der Fänger erhöhen.

� Mit Bällen in den Händen laufen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Fangspiele sind für Kinder motivierend.

� Fangspiele verbessern die Schnelligkeit.

� Die Anzahl der Fänger der Spielerzahl anpassen.
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