
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D A S  D R I B B E L N  M I T  V I E L E N  B A L L K O N T A K T E N  V E R B E S S E R N

S P I E L  1 :

S C H L Ü M P F E

O R G A N I S AT I O N

� Ein 15 x 20 Meter großes Feld markieren

� Die Spieler im Feld verteilen

A B L A U F

� Die Schlümpfe laufen durch den Wald und

 begrüßen sich.

� Die Kinder laufen durch das Feld und klatschen

die Mitspieler ab.

VA R I AT I O N E N

� Mit beiden Händen abklatschen.

� Verbeugen.

� Mit den Füßen berühren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Bewegungsaufgaben motivierend gestalten.

� Die Kinder müssen einander ausweichen.

� Eine Rahmengeschichte verbindet die einzelnen

Spiele wie ein roter Faden.
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