
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D A S  Z U S A M M E N S P I E L  S C H Ä T Z E N  L E R N E N

H A U P T T E I L  2 :

M I N I T O R - PA S S - S P I E L  I N
G L E I C H Z A H L

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau beibehalten

� Die Hütchen entfernen

� 6 Hütchen in 2 Farben gemäß Abbildung

 markieren

� 2 Teams bilden und jeweils an den Hütchen 

1 Farbe postieren

� Die Spieler bei Position A haben Bälle

� Der Trainer steht mit Bällen neben dem Feld

A B L A U F

� A dribbelt ins Feld und passt zu B, der nach einer

An- und Mitnahme zu C spielt.

� C nimmt an und mit und passt ins rechte Minitor.

� Das Team, das zuerst trifft, erhält vom Trainer

 einen weiteren Ball zum 3 gegen 3.

� Das 3 gegen 3 endet, wenn ein Tor erzielt oder der

Ball ins Aus gespielt wurde.

VA R I AT I O N E N

� Die Passwege variieren.

� Bei der Passabfolge eine frei wählbare Finte ins

Dribbling einbauen.

� Die Positionen der Hütchen variieren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Als Trainer das Team, das beim Passspiel siegreich

ist, aufrufen und dann anspielen.

� Verfehlen beide Teams die Minitore, einen neuen

Durchgang starten.

� Nach jedem Durchgang an einem anderen

 Hütchen anstellen.
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