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REIN IN DIE HALLE UND SPIELEN

HAUPTTEIL 2:
JOKER-BALL-TURNIER

ORGANISATION

» Den Aufbau und die Grundorganisation bei-
behalten

» Jedes Team hat einen zuséatzlichen Joker-Ball’

ABLAUF

» 3 gegen 3 in jedem Spielfeld.

» Die Spieler werfen sich den Joker-Ball’ innerhalb
des Teams zu.

» Einen Treffer kann nur der Spieler erzielen, der den
‘Joker-Ball’ in der Hand halt.

» Ein Turnier nach dem Modus ‘jeder gegen jeden’
spielen: Welches Team erzielt die meisten Treffer?

VARIATIONEN

» 1 Tennisball als Joker-Ball’ nutzen.

» Jeder Spieler kann treffen, jedoch zédhlen Treffer
mit dem Joker-Ball’ in der Hand doppelt.

» Jeder Spieler kann per Direktschuss Treffer erzie-
len, der Spieler mit dem ‘Joker-Ball’ hat unbe-
grenzte Kontakte.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Die Joker-Bélle’ dirfen nicht vom Gegner abge-
fangen werden.

» Nur bei Blickkontakt zuwerfen.

» Gegebenenfalls eine Zone vor den Kleinkdsten
markieren, die die Spieler nicht betreten dirfen.
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