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S C H N E E H A U F E N  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau und die Organisation beibehalten 

� In jedem Feld 1 Fänger- und 1 Läufer-Team 

 bestimmen 

 

A B L A U F  

� Die Kinder laufen um die Wette. Alle wollen den 

großen Schneehaufen zuerst erreichen. 

� Die Fänger versuchen, die Läufer abzuschlagen, 

bevor diese die gegenüberliegende Matte 

 erreichen. 

� Nach 3 Durchgängen die Aufgaben der Teams 

wechseln. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Wettbewerb: 1 Punkt pro Fang bzw. Erreichen der 

Matte. Welches Team sammelt die meisten 

 Punkte? 

� Fangturnier: Das Gewinnerteam rückt ein Feld 

weiter. 

� Das Spiel im 1 gegen 1 durchführen. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Fangspiele verbessern die Schnelligkeit. 

� Zugleich ergeben sich viele Ausweich -

bewegungen.

Los!
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