
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  Z U R Ü C K  A U F  D E M  R A S E N

S C H L U S S T E I L :  

K O M P L E X E S  D R E H - S P I E L  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Grundaufbau und die Organisation bei -

behalten 

� Auf den Grundlinien der Jugendtore je 2 Hütchen-

tore errichten 

 

A B L A U F  

� 6 gegen 6 auf die Tore. 

� Zunächst auf die Jugendtore spielen. 

� Nach jedem Treffer oder Ausball, wechseln die 

Teams die Tore. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Die Hütchentore nur durchdribbeln. 

� Treffer nach einer Ablage zählen doppelt. 

� 2 Tore bestimmen und frei spielen. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Die Wechsel-Reihenfolge der Tore festlegen. 

� Beim Tor-Wechsel ohne Unterbrechung weiter-

spielen. 

� Das Spiel fördert die Orientierung und Hand-

lungsschnelligkeit.
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