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O R G A N I S AT I O N  

� Den Grundaufbau und die Teams weiter ver -

wenden 

� Vor jedem Tor 1 Positionshütchen aufstellen 

� Jedes Team stellt 1 Spieler an den Positions -

hütchen 

 

A B L A U F  

� Grundablauf wie zuvor. 

� Jetzt starten die Aktionen im 4 gegen 2 in den 

Feldern. 

� Gelingt es den Angreifern, 4 Pässe in den eigenen 

Reihen zu spielen, so passen sie zu ihrem Mit -

spieler am Positionshütchen, der mit maximal  

3 Kontakten auf das Tor mit Torhüter abschließt. 

� Erobern die Störspieler den Ball, passen sie ihrem 

Mitspieler am Positionshütchen ebenfalls zum 

Torabschluss zu. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Die Schützen müssen mit genau 2 Kontakten 

 abschließen (annehmen, schießen). 

� Einen Wettbewerb durchführen: Welches Team 

 erzielt die meisten Treffer? 

� Das Team, das zuerst einen Treffer erzielt, erhält  

1 Zusatzpunkt. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Berühren die Störspieler den Ball, können diesen 

jedoch nicht erobern, so müssen die Angreifer 

 eine neue Passaktion starten. 

� Die Störspieler und die Zielspieler an den Posi -

tionshütchen regelmäßig wechseln.
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