
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  I M  R U N D L A U F  A L L E  K I N D E R  G L E I C H Z E I T I G  B E W E G E N

S P I E L  3 :  

S TA D T R U N D FA H R T  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau und die Organisation beibehalten 

 

A B L A U F  

� Die Reisenden machen eine Stadtrundfahrt und 

schauen sich die übrigen Sehenswürdigkeiten an. 

� Die Kinder dribbeln im Uhrzeigersinn um das Feld 

und weichen den Hütchen aus. 

� Nach jeder Runde den Dribbelfuß wechseln. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Wettbewerb: Die Hütchen mit dem Ball berühren. 

Wer berührt die meisten Hütchen? 

� Auf Trainerkommando die Richtung wechseln. 

� Die Hälfte der Kinder dribbelt gegen den Uhr -

zeigersinn. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Die Kinder frei dribbeln lassen. 

� Beim Dribbeln einfache Hindernisse aufbauen. 

� Ungewöhnliche Feldformen motivieren die 

 Kinder.
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