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S P I E L  2 :  

W A L D B Ä R  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau beibehalten 

 

A B L A U F  

� Ein Bär will die Wanderer aus seinem Revier ver-

treiben. 

� Der Trainer fängt die Kinder. 

� Gefangene springen über 2 Hütchen und laufen 

weiter. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Über 3 Hütchen springen. 

� Rückwärts springen. 

� Die Hütchen umlaufen. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Fangspiele verbessern die Schnelligkeit. 

� Die Hütchen erschweren das Laufen. 

� Das Mitmachen des Trainers motiviert die Kinder.
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