
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  D I E  G E S C H I C K L I C H K E I T  F Ö R D E R N

S P I E L  3 :  

R E G A L E  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau beibehalten 

� Jeder Spieler erhält 1 Ball 

 

A B L A U F  

� Die Bambini suchen die verschiedenen Regale 

(Hütchentore) nach den Waren ab, die sie einkau-

fen wollen. 

� Die Kinder dribbeln durch die Hütchentore. 

� Dabei sollen sie von einem Jugendtor zum ande-

ren dribbeln. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Einen Wettbewerb durchführen: Wer dribbelt 

 zuerst durch alle sechs Tore und dann ins Jugend-

tor auf der anderen Seite? 

� Nur mit rechts/links durch die Hütchentore 

 dribbeln. 

� Die Kinder müssen in beiden Richtungen durch 

die Hütchentore dribbeln, ehe sie zum nächsten 

Tor dribbeln. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Das Spiel verbessert das geschickte Dribbling der 

Kinder. 

� Die Bambini müssen zugleich durch die Hütchen-

tore dribbeln und ihren Mitspielern ausweichen. 

� Ein Slalomdribbling überfordert die meisten Bam-

bini noch. Sie können aber durch Tore dribbeln 

und so ihre Dribbelrichtung zumindest leicht ver-

ändern.
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