
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  S P A S S  U N D  M O T I V A T I O N  I N  D E N  S O M M E R F E R I E N

S C H L U S S T E I L :  

D R I B B E L-T O R - S P I E L  I I I  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Ein 40 x 40 Meter großes Spielfeld markieren 

� Auf jeder Seitenlinie ein verschiedenfarbiges  

2 Meter breites Hütchentor als Dribbeltor auf -

stellen 

� 2 Teams einteilen 

 

A B L A U F  

� Spiel 6 gegen 6. 

� Beide Teams können Treffer durch Durchdribbeln 

der Hütchentore erzielen. 

� Welches Team hat zuerst jedes Hütchentor einmal 

durchdribbelt? 

 

VA R I AT I O N E N  

� Jedes Team muss die Hütchentore in einer 

 bestimmten Reihenfolge durchdribbeln. 

� Die Hütchentore aufrufen, die die Teams durch-

dribbeln sollen. 

� Die Hütchentore mit farbigen Hütchen anzeigen. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Die Hütchentore durchdribbeln, nicht durch -

passen. 

� Ausgespielte Bälle einspielen lassen. 

� Das Spiel sowohl durch Dribblings als auch durch 

Passspiel verlagern. 

� Die Spieler sollen eigenständig zwischen einem 

sinnvollen Dribbling und Passspiel entscheiden. 

Gelungene Aktionen loben, fehlerhafte Aktionen 

stoppen, bessere Lösungen aufzeigen und durch-

spielen lassen.
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