
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : K R E A T I V E S  D R I B B E L N  I M  B A M B I N I A L T E R  F Ö R D E R N

S P I E L  1 :  

P O L I Z E I  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Ein 20 x 15 Meter großes Feld mit Minitoren und 

4 liegenden Stangen markieren. 

� 3 Fänger bestimmen. 

 

A B L A U F  

� Die Kinder gehen als Polizisten auf die Jagd nach 

Einbrechern, die sich in Häusern verstecken. 

� Die Fänger fangen die Läufer. 

� Die Stangen dürfen nicht überquert werden. 

� Gefangene springen einmal über eine Stange und 

laufen dann weiter. 

� Nach kurzer Zeit neue Fänger bestimmen. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Wettbewerb: Wer fängt die meisten Läufer? 

� Gefangene springen rückwärts über die Stangen 

oder machen eine Rolle vorwärts. 

� Gefangene verstärken das Fängerteam. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Fangspiele in vielen Varianten organisieren. 

� Koordinative Zusatzaufgaben für Gefangene 

 stellen. 

� Fänger mit Leibchen kennzeichnen.
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