
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : K R E A T I V E S  D R I B B E L N  I M  B A M B I N I A L T E R  F Ö R D E R N

S P I E L  5 :  

W A C H E  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Grundaufbau beibehalten, jedoch die Mini -

tore auseinanderschieben. 

� Ein weiteres Feld errichten und die Stangen als 

Tore nutzen. 

� 4 Teams bilden und gleichmäßig auf die Felder 

verteilen. 

 

A B L A U F  

� Die Polizisten kehren mit der Beute zur Wache 

 zurück und bringen die Einbrecher ins Gefängnis. 

� 2-mal 2 gegen 2 auf 4 Tore. 

� Die Teams greifen auf 2 Tore an und verteidigen 

die anderen beiden. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Die Gewinnerteams wechseln das Feld. 

� Die Verliererteams wechseln das Feld. 

� Ein Turnier nach dem Modus "jeder gegen jeden" 

spielen. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� 4 Tore sorgen für ein Ausnutzen der Feldbreite 

und Spielverlagerungen. 

� Ein Angreifen auf 2 Tore motiviert zum Dribbeln.
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