
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D A S  G E M E I N S A M E  S P I E L E N  L E R N E N

S P I E L  2 :  

S H E R I F F  V O N  N O T T I N G H A M  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Grundaufbau beibehalten. 

 

A B L A U F  

� Der böse Sheriff von Nottingham will Robin Hood 

und seine Männer fangen. 

� Die Kinder laufen mit Bällen in den Händen im 

Feld herum. 

� Der Trainer fängt die Kinder. 

� Berührt er sie mit dem Ball, werfen sie ihren Ball in 

ein Minitor, sammeln den Ball wieder ein und lau-

fen danach weiter. 

 

VA R I AT I O N E N  

� In die Tore rollen. 

� In die Tore schießen. 

� 2 oder 3 Kinder unterstützen den Trainer. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Fangspiele sorgen für viele Ausweich -

bewegungen. 

� Das Mitmachen des Trainers motiviert die Kinder. 

� Gefangene dürfen nach Zusatzaufgaben wieder 

mitspielen.
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