
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  Z I E L S T R E B I G  Ü B E R  D E N  F L Ü G E L  A N G R E I F E N

H A U P T T E I L  2 :  

A U S L Ö S E A K T I O N  A M  F L Ü G E L  I I  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau beibehalten. 

 

A B L A U F  

� A passt zu C, der den Ball zu B klatschen lässt. 

� B spielt tief, C flankt aus dem Dribbling vor das 

Tor, wo die beiden Angreifer erneut im 2 gegen 1 

den Torabschluss suchen sollen. 

� Nach der Aktion rücken die Flügelspieler eine 

 Position weiter und C wechselt in die andere 

 Flügelzone. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Ohne Verteidiger spielen. 

� 3 Angreifer bestimmen. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Am Flügel wird als Auslöseaktion eine typische 

"Steil-Klatsch-Kombination" durchgespielt. 

� C kann den Ball flach oder hoch vor das Tor 

 spielen. 

� Die Aktion am Flügel sollte im höchstmöglichen 

Tempo stattfinden.
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