
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  Z I E L S T R E B I G  Ü B E R  D E N  F L Ü G E L  A N G R E I F E N

S C H L U S S T E I L :  

F L Ü G E L- B O N U S  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau beibehalten. 

� 2 Mannschaften bilden. 

 

A B L A U F  

� Freies Spiel 7 gegen 7. 

� Treffer nach Vorlage aus einer Flügelzone zählen 

doppelt. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Kopfballtore zählen doppelt. 

� Es darf jeweils nur 1 Spieler der verteidigenden 

Mannschaft die Flügelzone betreten. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Durch die Bonus-Regel sollen die Spieler animiert 

werden, verstärkt über den Flügel zu spielen. 

� Bonuspunkte werden nur vergeben, wenn die 

 Aktion nach der Vorlage mit höchstens 2 Pässen 

zum Abschluss gebracht wird.
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