
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  A U C H  A M  F L Ü G E L  Ü B E R  D E N  D R I T T E N  S P I E L E N

H A U P T T E I L  1 :  

S P I E L  Ü B E R  D E N  D R I T T E N  A M  
F L Ü G E L  M I T  T O R A B S C H L U S S  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Grundaufbau weiter verwenden. 

� Zusätzlich am gegenüberliegenden Flügel ein 

weiteres Positionshütchen aufstellen. 

� Die Spieler auf den Positionen verteilen. 

� Die Spieler bei A haben die Bälle. 

 

A B L A U F  

� Grundablauf wie zuvor. 

� Jetzt startet zusätzlich vom gegenüberliegenden 

Flügel ein weiterer Angreifer E mit vor das Tor. 

� C entscheidet, ob er auf D oder E vor das Tor 

passt. 

� Der jeweilige Passempfänger schließt auf das Tor 

mit Torhüter ab. 

� Alle Spieler rücken nach jeder Aktion eine Position 

weiter. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Als Trainer vorgeben, auf welchen Spieler gepasst 

bzw. geflankt werden soll. 

� Den Ablauf über die jeweils andere Seite durch-

führen. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Darauf achten dass B gut getimt in den Lauf von  

C passt. 

� B soll gegebenenfalls mit an die Strafraumgrenze 

bzw. in den Strafraum nachrücken und sich eben-

falls zum Torabschluss anbieten. 

� Zielstrebig abschließen!
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